
: あっちむいてほいシステム: あっちむいてほいシステム: あっちむいてほいシステム: あっちむいてほいシステム

:ユーザ:ユーザ:ユーザ:ユーザ

: 室内環境: 室内環境: 室内環境: 室内環境

: 壁面: 壁面: 壁面: 壁面

: 光: 光: 光: 光
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«requirement»
あっちむいてほいシステムあっちむいてほいシステムあっちむいてほいシステムあっちむいてほいシステム

id = 
text = "使用者が楽しく「あっち向いてほい」ができる
システムのこと"

«requirement»
アーム駆動アーム駆動アーム駆動アーム駆動

id = 
text = "アームを動かすこ
と"

«requirement»
指さし機能指さし機能指さし機能指さし機能

id = 
text = "指をさすこと"

«requirement»
勝敗認識機能勝敗認識機能勝敗認識機能勝敗認識機能

id = 
text = "勝敗を認識する
こと"

«requirement»
顔確度計算機能顔確度計算機能顔確度計算機能顔確度計算機能

id = 
text = "顔の角度を計算
すること"

«requirement»
顔の向き検出機能顔の向き検出機能顔の向き検出機能顔の向き検出機能

id = 
text = "顔の向きを検出す
ること"

«requirement»
音声発話機能音声発話機能音声発話機能音声発話機能

id = 
text = "音声によって発話を
行うこと"

«requirement»
ルール説明機能ルール説明機能ルール説明機能ルール説明機能

id = 
text = "ルールを説明する
こと"

«requirement»
音声認識機能音声認識機能音声認識機能音声認識機能

id = 
text = "音声を認識するこ
と"

«requireme...
勝敗連絡機能勝敗連絡機能勝敗連絡機能勝敗連絡機能

id = 
text = "勝敗をプレイ
ヤーに伝えること"

«requirement»
アーム制御アーム制御アーム制御アーム制御

id = 
text = "アームを制御する
こと"

«requirement»
ユーザビリティ向上ユーザビリティ向上ユーザビリティ向上ユーザビリティ向上

id = 
text = "ユーザが使用しや
すくなること"

«requirement»
顔表示機能顔表示機能顔表示機能顔表示機能

id = 
text = "認識した顔を表
示すること"

«requirement»
使用環境使用環境使用環境使用環境

id = 
text = "ロボットが正常に
作動する環境で使うこと"

«requirement»
光の確保光の確保光の確保光の確保

id = 
text = "照明のついた空
間,または十分に明るい空
間でシステムを動かすこと"

«requirement»
動作範囲の確保動作範囲の確保動作範囲の確保動作範囲の確保

id = 
text = "壁から十分に離れた位
置でシステムを動かすこと"

«requirement»
アーム方向認識アーム方向認識アーム方向認識アーム方向認識

id = 
text = "アームが指差した
方向を認識すること"

«requirement»
面白さの向上面白さの向上面白さの向上面白さの向上

id = 
text = "ユーザが面白いと
かんじるようにすること"
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«deriveReqt»

«deriveReqt»

«deriveReqt»

«deriveReqt»

«deriveReqt»
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«deriveReqt»
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«trace»

«deriveReqt»

«deriveReqt»

«deriveReqt»



あっちむいてほいシステム

ユーザユーザユーザユーザ

あっちむいてほいをすあっちむいてほいをすあっちむいてほいをすあっちむいてほいをす
るるるる

アームが動作するアームが動作するアームが動作するアームが動作する

顔を認識する顔を認識する顔を認識する顔を認識する

顔の向きを認識する顔の向きを認識する顔の向きを認識する顔の向きを認識する

ルールを説明するルールを説明するルールを説明するルールを説明する

音声認識をする音声認識をする音声認識をする音声認識をする

指さしをする指さしをする指さしをする指さしをする

勝敗を認識する勝敗を認識する勝敗を認識する勝敗を認識する勝敗を伝える勝敗を伝える勝敗を伝える勝敗を伝える

音声発話する音声発話する音声発話する音声発話する

«include»

«include»

«include»
«include»

«include»

«include»

«include»

«include»

«include»



«block»
あっちむいてほいあっちむいてほいあっちむいてほいあっちむいてほい

システムシステムシステムシステム

«block»
カメラカメラカメラカメラ

«block»
5自由度ロボット5自由度ロボット5自由度ロボット5自由度ロボット

アームアームアームアーム

«block»
あっちむいてほいあっちむいてほいあっちむいてほいあっちむいてほい

ロボットロボットロボットロボット

«block»
マイクマイクマイクマイク

«block»
スピーカースピーカースピーカースピーカー

«block»
モニターモニターモニターモニター

«block»
制御装置制御装置制御装置制御装置

«block»
顔方向決定顔方向決定顔方向決定顔方向決定

«block»
顔角度認識顔角度認識顔角度認識顔角度認識

«block»
音声認識音声認識音声認識音声認識

«block»
音声発話音声発話音声発話音声発話

«block»
アーム制御アーム制御アーム制御アーム制御

«block»
モニター出力モニター出力モニター出力モニター出力

«block»
対話制御対話制御対話制御対話制御

«block»
角度角度角度角度

- θ: rad

«block»
音声データ音声データ音声データ音声データ

«block»
画像センサ制御画像センサ制御画像センサ制御画像センサ制御

«block»
音声センサ制御音声センサ制御音声センサ制御音声センサ制御

«block»
勝敗認識勝敗認識勝敗認識勝敗認識

«block»
アーム方向認識アーム方向認識アーム方向認識アーム方向認識

«block»
アーム方向選択アーム方向選択アーム方向選択アーム方向選択

«block»
スピーカー出力スピーカー出力スピーカー出力スピーカー出力

«block»
テキストデータテキストデータテキストデータテキストデータ

- テキスト: char

«block»
顔方向データ顔方向データ顔方向データ顔方向データ

- 顔角度: double



アーム方向:
角度

アーム角度:
~角度

: アーム制御: アーム制御: アーム制御: アーム制御

アーム方向:
角度

アーム角度:
~角度

入力音声: 音声
データ

出力音声: ~音
声データ

: 対話制御: 対話制御: 対話制御: 対話制御

入力音声: 音声
データ

出力音声: ~音
声データ

勝敗情報を通知する

了承を伝える

テキスト: テキ
ストデータ

出力音声: ~
音声データ

: 音声発話: 音声発話: 音声発話: 音声発話

テキスト: テキ
ストデータ

出力音声: ~
音声データ

勝敗情報を通知する

入力音声:
音声データ

テキスト: ~テ
キストデータ: 音声認識: 音声認識: 音声認識: 音声認識

入力音声:
音声データ

テキスト: ~テ
キストデータ

了承を伝える

顔角度: 角度

顔方向: ~顔方向
データ

: 顔方向決定: 顔方向決定: 顔方向決定: 顔方向決定

顔角度: 角度

顔方向: ~顔方向
データ

顔角度: ~角
度

: 画像センサ制御: 画像センサ制御: 画像センサ制御: 画像センサ制御

顔角度: ~角
度

入力音声: ~
音声データ

: 音声センサ制御: 音声センサ制御: 音声センサ制御: 音声センサ制御

入力音声: ~
音声データ

顔方向: 顔方向
データ

: 勝敗認識: 勝敗認識: 勝敗認識: 勝敗認識

顔方向: 顔方向
データ

勝敗情報を取得する

アーム方向を通
知する

アーム角度:
角度

: アーム方向認: アーム方向認: アーム方向認: アーム方向認
識識識識

アーム角度:
角度

アーム方向を通知する

アーム方向:
~角度

: アーム方向選: アーム方向選: アーム方向選: アーム方向選
択択択択

アーム方向:
~角度

了承を伝える

出力音声: 音
声データ

: スピーカー出力: スピーカー出力: スピーカー出力: スピーカー出力

出力音声: 音
声データ

顔角度: ~角
度

: 顔角度認識: 顔角度認識: 顔角度認識: 顔角度認識

顔角度: ~角
度

: モニター出力: モニター出力: モニター出力: モニター出力


