
自己完結性を有する小型移動ロボット環境を用いた
実演システム

概要：

スイッチ一つで動作するZumoまたはPi2Goを
用いたレースゲーム

特徴：

• DualShock3による制御なので子供でも楽し
むことができます．

• ロボットはスイッチ一つで制御なしで動作
させることができます

• 拡張が容易

設計：

• DualShock3コンポーネント

• 速度制御コンポーネント

• 本体制御コンポーネント
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ゴール判定システム

タイム表示ゴール判定センサ情報の送信物体判定

XL-MaxSonar
EZ/AE

Arduino Uno

判定情報の送信

Processing

(on PC)

コースのレイアウト


