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• 画像の反転を行うコンポーネントの作成
– InPortで受信した画像データを処理してOutPortから出力

• データポートの使用方法を習得

– コンフィギュレーションパラメータにより反転する方向を設定
• コンフィギュレーションパラメータの使用方法を習得

– RT System Editorにより他のRTCと接続、RTCをアクティブ化
• RT System Editorの使い方を習得

実習内容
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• RTC Builderによるスケルトンコードの作成
– 作成済み

• ビルドに必要な各種ファイルを生成
– CMakeLists.txtの編集
– Cmakeにより各種ファイル生成

• ソースコードの編集
– Flip.hの編集
– Flip.cppの編集

• ビルド
• 動作確認

全体の手順
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• ビルドに必要な各種ファイルを生成
– CMakeLists.txtに設定を記述

• RTC Builderでスケルトンコードを作成した時にCMakeLists.txtも生成されている

CMake



• OpenCVを利用するためにCMakeLists.txtを修正する
– worksapce¥FlipのsrcフォルダのCMakeLists.txtをメモ帳などで開いて編集する

55

CMakeLists.txtの編集



66

• CMakeを使用する
– Windows 7

• 「スタート」→「すべてのプログラム」→「CMake 3.5.2」→「CMake (cmake-gui)」

– Windows 8.1
• 「スタート」→「アプリビュー(右下矢印)」→「CMake 3.5.2」→「CMake (cmake-gui)」

– Ubuntu
• コマンドで「cmake-gui」を入力

ビルドに必要なファイルの生成
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ビルドに必要なファイルの生成
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ビルドに必要なファイルの生成
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ビルドに必要なファイルの生成
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ビルドに必要なファイルの生成
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ソースコードの編集
• Windows

– buildフォルダの「Flip.sln」をダブルクリックして開く

• Ubuntu
– buildフォルダの「Flip.cbp」をダブルクリックして開く
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ソースコードの編集
• Windows

– Visual Studioが起動

• Ubuntu
– Code::Blocksが起動
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ソースコードの編集
• Flip.hの編集

Visual Studio Code::Blocks
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ソースコードの編集
• Flip.hの編集
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ソースコードの編集
• Flip.cppの編集

Visual Studio Code::Blocks
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ソースコードの編集
• Flip.cppの編集
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ソースコードの編集
• Flip.cppの編集
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ソースコードの編集
• データを読み込む手順

• データを書き込む手順
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ソースコードのコンパイル

Visual Studio Code::Blocks
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Flipコンポーネントの動作確認
• ネーミングサービスを起動する
• RT System Editorを起動する
• CameraViewerコンポーネント、OpenCVCameraコンポーネントを起動
する
– Windows

• 「OpenRTM-1.1.2」→「C++」→「Components」→「OpenCVExamples」

– Ubuntu
• $ /usr/share/openrtm-1.1/components/c++/opencv-rtcs/CameraViewerComp

• $ /usr/share/openrtm-1.1/components/c++/opencv-rtcs/OpenCVCameraComp

• Flipコンポーネント起動
– Windows

• srcフォルダのRelease(もしくはDebug)フォルダ内にFlipComp.exeが生成されているためこれを起動する

– Ubuntu
• srcフォルダにFlipCompが生成されているためこれを起動する

• CameraViewerコンポーネント、OpenCVCameraコンポーネント、Flipコ
ンポーネントを接続して「All Activate」を行う
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コンフィギュレーションパラメータの操作
• コンフィギュレーションパラメータをRTシステムエディタから操作する


