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第3部：プログラミング演習 

名城大学 

理工学部メカトロニクス工学科 
大原賢一 

http://182.48.18.55/OpenRTM-aist/node/833


第3部での目標 

 Flipコンポーネントを自身で作成することで，RTコンポ
ーネント開発の基礎を習得すること． 
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実習の進め方 

 第2部で作成したFlipコンポーネントのひな形を準備します． 

 あとは，下記のページに書かれている流れに従って，コンポーネント
を作成してください． 

 

 http://www.openrtm.org/openrtm/ja/node/5022 
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